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Audacity jest darmowym edytorem audio

Umozliwia on:
e nagrywanie i odtwarzanie,
e importowanie i eksportowanie plikow w formatach MP3, WAV, AIFF, Ogg Vorbis i inne.
e edycje dzwiekéw z wykorzystaniem wycinania, kopiowania i wklejania,
e miksowanie Sciezek,
e dodawanie efektdw.

Audacity posiada wbudowane efekty echa, zmiany tempa, usuwania szumu i wiele innych.

Licencja: bezptatna (GNU General Public License)
Strona domowa programu:_http://audacity.sourceforge.net/



http://audacity.sourceforge.net/

< Ikony z narzedziami znajdujace sie w lewym gérnym rogu programu
EAN , stuzg do manipulacji wykresem falowym pliku dzwiekowego:

Ple| %

| Narzedzie zaznaczania.

<7 . |Narzedzie obwiedni - pozwala na zmiane gto$nosci dowolnej partii nagrania
PN poprzez manipulacje obwiednig wykresu.

Narzedzie rysowania - pozwala na edycje pojedynczych sampli. Jest to potrzebne,
aby np. ustawi¢ pierwszg i ostatnig probke w pliku na wartos¢ 0, co pozwoli unikngé przesterowan.

O\ Lupa - powieksza wybrane partie utworu.

Narzedzie do przesuwania w czasie - pozwala recznie przenosic¢ pliki na linii czasu
(funkcja bardzo przydatna jezeli miksujemy wiekszg ilos¢ plikéw dzwiekowych).

E




Cwiczenie 1 - Formaty plikéw audio

1. W folderze PLIKI znajduje sie fragment nagrania zapisanego jako plik z rozszerzeniem .0ogg — nagranie_1_1.0gg

Przy uzyciu Audacity zamien ten plik na popularny i obstugiwany przez wszystkie programy i urzadzenia format
MP3. Wyeksportowany plik zapisz w folderze Wyniki.

[menu PLIK polecenie EKSPORTUJ JAKO MP3]

2. Konwertuj na format MP3 nagranie zapisane w formacie wav - nagranie_1_2.wav

Powstaty plik zapisz w folderze Wyniki. Pordwnaj rozmiar nowo powstatego pliku z oryginatem.



Cwiczenie 2 - montaz nagrania - wywiad

W folderze PLIKI znajduje sie fragment nagrania (wywiadu), ktéry chcemy zaprezentowac.
Plik: nagranie_2.mp3
Wywiad ten nie prezentuje sie jednak dobrze. Zawiera zajgkniecia i pomytki oraz nieprzyjemny pisk

(na samym poczatku) wynikajacy z ktopotow z mikrofonem.

Naszym zadaniem jest zmontowanie nagrania tak, aby nadawato sie do publikacji.

1. Usun z nagrania wtracenia i zajgkniecia. Nalezy w tym celu:
a. zidentyfikowac¢ na wykresie niepotrzebny wyraz,
b. zaznaczyc¢ go (dla pewnosci odstuchac),

c. usuna¢ [menu EDYTUJ, polecenie USUN]

2. Usun elektroniczny pisk z poczatku nagrania. Nalezy w tym celu:
a. zidentyfikowa¢ na wykresie niepotrzebny dzwiek,
b. przy uzyciu lupy powiekszamy widok

przesungc sie na jego poczatek (pasek przewijania na dole okna).

d. zaznaczyc(dla pewnosci odstuchac), T
e. usunag¢ [menu EDYTUJ, polecenie USUN] Em:{r i o
s TV e
1. Wyeksportuj zmontowane nagranie do pliku MP3 i e fs

o nazwie wywiad do folderu Wyniki. ——
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ddtworz (odtwarzanie w petl: = klawiszem Shift)




Cwiczenie 3 - montaz wielo$ciezkowy - dzwonek
do telefon

Pliki: nagranie_3_1.mp3, nagranie_3_2.mp3,
nagranie_3_3.mp3
nalezy potaczy¢ w jeden dzwonek do telefonu

(informacja o przyjsciu SMSa) wg wzoru:

[dzyn!] TO JA TWOJ TELEFON [dzyr! dzyri!] MASZ
NOWA WIADOMOSC

1. Wczytanie plikdow do jednego projektu:

a. Otwieramy pusty projekt

b. Pliki dodajemy za pomoca polecenia
menu Projekt/Importuj plik audio...
(Zachowanie wiasciwej kolejnosci importowania plikow
nie jest niezbedne, lecz utatwia prace).

Plik nagranie_3_1.mp3 wczytujemy dwukrotnie.

C. Dzwiek ,,dzyn” mozna powieli¢ kopiujac i wklejajac

na jednej Sciezce

Odtwarzanie

Tytut wezytanego pliku
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o

Wyciszenie pojedynczej sciezki

N

Pozostawienie TYLKO tej Sciezki
(wyciszenie iNNych)  s—

Regulacja gto$nosci ="
(dla kazdej sciezki osobno)
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d. Okno programu wyglgda¢ bedzie podobnie jak na rysunku

e. Zwro¢ uwage, co ustyszymy gdy odtworzymy taki projekt?
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2. Ustawienie kolejnosci odtwarzania

a. Aby zmontowad nagranie nalezy ustawi¢ widoczne na osi czasu fragmenty tak,

aby nie zachodzity na siebie.

b. Do przesuwania nagran uzywamy narzedzia

-

c. Efekt powinien wygladad tak jak pokazano na rysunku.

3. Zapis wyniku

Aby moc tak przygotowany dzwonek wykorzystac
w telefonie nalezy zapisa¢ go w formacie MP3.
Wyeksportowany plik nazwij dzwonek i zapisz

w folderze Wyniki.
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Cwiczenie 4 - poprawa jakosci nagrania - usuwanie szumu

Pliki nagranie_4_a.mp3 i nagranie_4_b.mp3 zawierajq fragmenty nagrania (czytany tekst).

Naszym zadaniem jest usuniecie dokuczliwego szumu, ktéry pojawit sie w nagraniach.

a. Wczytujemy plik do AUDACITY
b. Zaznaczmy fragment szumu z poczatku nagrania
(program bedzie wiedziat jak brzmi szum, ktéry ma usungg)

[UWGA w niektérych nagraniach nie jest to mozliwe, wtedy punkty 2 i 3 ten mozna pomingg.]

Cc. Z menu EFEKTY wybieramy narzedzie ODSZUMIACZ, w okienku dialogowym klikamy na przycisk POBIERZ
PROBKE SZUMU

d. Zaznaczmy cate nagranie.

e. Z menu EFEKTY ponownie wybieramy narzedzie ODSZUMIACZ, w okienku dialogowym, suwakiem

zmniejszamy w razie potrzeby intensywno$¢ dziatania filtru i klikamy USUN SZUM.
f. Zapisz odszumione nagranie w pliku odszumianie_1.mp3
g. Operacje nalezy powtérzyc¢ dla drugiego pliku i nazwac¢ go odszumianie_2.mp3.

h. Prosze odstuchac nagrania. Czy ta metoda jest skuteczna? Jakg ma wade?



